Waves & Optics
Light (Cahaya)

The Development of Theories of Light 
(Perkembangan teori tentang cahaya)
1. Impuls theory of lihgt

Descartes : Cahaya adalah suatu impuls(gangguan) yang merambat dengan cepat dari suatu tempt ke tempat lain.

2. Corpuscular Theory

Sir Issac Newton : Sumber-sumber cahaya memancarkan elemen-elemen yang sangat halus yang mengenai mata kita sehingga memberikan kesan cahaya. Partikel-partikel  cahaya memancarka ke segala arah.

3. Waves Theory

Christian Huygens : Di dalam sumber cahaya terdapat getaran yang merambat sebagai rambatan gelombang sehingga sampai pada mata kita.
4. Theory of Electromagnetic Waves

James Clerk Maxwell : Cahaya merupakan gelombang elektromagnet yang tidak memerlukan medium untuk merambat. Cahaya merupakan bagian dari dari spektrum gelombang elektromagnet yang mempunyai kecepatan C.
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5. Quantum Theory 
Max Planck  & Einstein : Cahaya dapat berperilaku sebagai gelombang maupun partikel. Cahaya terdiri dari paket-paket energi yang disebut foton , th 1905 Einstein dapat menjelaskan efek foto listrik

Photon 
(foton)

Adalah paket paket energi cahaya atau energi yang dibangkitkan oleh gerakan-gerakan muatan listrik. 

Energi sebuah foron adalah E, yaitu  E=h.f

h = konstanta Planck (6,6 x 10 – 19 Joule )

f = frekuensi.

Resources Of Lihgt

(Sumber-sumber cahaya Cahaya ): 
· radiasi yang dihasilkan oleh reaksi fusi di matahari

· radiasi dari transisi elektron ( elektron yang pindah lintasan)

· radasi dari benda yang berpijar

Characteristic Of Light :
1. Reflection (Pemantulan)

2. Refraction (Pembiasan)= pembelokan

3. Interference (Interferensi)= perpaduan

4. Diffraction (Difraksi) = Lenturan

5. Polarization(Polarisasi) = pengkutuban

Stream of Light 
1. Parallel
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2. Diverging
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3. Konverging
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1.  Reflection ( Pemantulan)

The Law of Light Reflection (hukum Pemantulan cahaya)

Snellius’s Law
1. Sinar datang , sinar pantul dan garis normal terletak pada satu bidang datar.

2. Sudut datang (i) = sudut pantul

Pemantulan pada semua bidang pantul selalu mengikuti Snellius’s Law
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(1). incident ray     (2) reflected ray   N= Normal line
1. Plane Mirror ( cermon Datar)

The Charakteristics of image on Plane Mirrors
(sifat bayangan pada cermin datar)

1. Virtuil ( maya) karena di belakan cermin.

2. Upright ( tegak) 

3. equel in size as the object ( sama besar)

Bayangan yang terbentuk pada cermin.( datar & sferis = lengkung)
Jika :

a. Nyata ( real) ,  merupakan perpotongan sinar pantul terletak didepan cermin dan  terbalik, diperbesar/ diperkecil
b. Maya ( virtuil), merupakan perpotongan perpanjangan sinar pantul, terletak di belakang cermin dan tegak, diperbesar/diperkecil.
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2. Concave Mirrors (cermin cekung)
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3. Convex Mirrors ( cermin cembung)
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Contoh Pembentukan bayangan  
1. 
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2. 
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Rumus Cermin :

Cermin cekung  ( f = +)

Cermin cembung ( f = - ) 
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M =  Perbesaran  h= tinggi benda, h’ = tinggi bayangan

Latihan Pemantulan :
1. Seseorang tingginya 1,6 m berdiri di depan cermin datar vertikal. Berapa tinggi minimum cermin agar orang dapat melihat seluruh badannya

2. Benda ditempatkan di depan cermin cekung membentuk bayangan nyata 5 kali jika focus cermin cekung 30 cm. Dimana letak bayangan ( S)

3. Benda setinggi 4 cm berdiri tegak pada jarak 20 cm di dean cermin cekung yang focusnya 15 cm. Tinggi bayangannya adalah ..?

4. Sebuah cermin cembung jarak focusnya 8 cm. Jika benda terletak pada jarak 16 cm depan cermin , dimana letak bayangan?

Refraction ( Pembiasan)
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